pplication Guidelines

IRB Maul — pracovni skupina, srpen 2009

Vystup

Konference ELV v bfeznu 2009 vyjadrila znepokojeni, Ze maul mdZe byt povazovan za formu ,legalni
obstrukce”. Toto ma byt prfedstavovano hraci na konci dlouhého maulu, ktefi drzi mi¢, zatimco se maul
pohybuje dopfedu (,truck and trailer”). Pracovni skupina IRB uzavrela:

1) Maul musi byt tvofen tak, aby soupef mohl bojovat o mic pfi tvofeni maulu; toto se vztahuje k

tvofeni maulu v autovém setazeni a tvoreni maulu z vykopU a znovuzahajovacich kopu. (Rozhoddi byli
instruovani k aplikaci od kvétna 2009 — DVD bylo distribuovano vsem elitnim rozhod¢im a Manazerim
rozhodcich.) Mauly z oteviené hry by mély byt posuzovany stejnym zplsobem jako mauly tvorené

z autovych sefazeni nebo vykopd.

2) Hrac¢ mlzZe mit obé ruce na mici a byt pfivazan k maulu jinymi hraci zapojenymi v maulu.

3) Pokud hrac ziska mi¢ ve vytvofreném maulu a odpoji se, zatimco hraci v maulu pokracuji v postupu
dopredu, tak tito hraci brani soupefi ve hre, pokud tento hrac pokracuje v pohybu dopfedu a pouZiva
hrace pred sebou jako Stit.

4) Pokud druZstvo s mi¢em je v maulu tlaceno zpét pfi nebo ihned po vytvotfeni maulu, mélo by byt

pouzito Pravidlo 17.6 d) a e):

»(d) KdyZ se maul stane statickym nebo se prestane pohybovat dopredu na dobu delsi nez 5 vtefin, ale je
pohybovdno mi¢em a rozhod¢i ho vidi, je povolena pfimérena doba k vyjiti mi¢e. Pokud mi¢ nevyjde v
pfimérené dobé, je nafizen mlyn.”

“(e) Jestlize se maul prestal pohybovat dopredu, m(ze se zacit pohybovat dopfedu znovu za
predpokladu, Ze se tak stane do 5 vtefin. Pokud se maul prestane pohybovat dopredu podruhé a pokud
je pohybovdno s mi¢em a rozhodci ho vidi, je povolena pfimérena doba k vyjiti mi¢e. Pokud mi¢ nevyjde
v pfimérené dobg, je nafizen mlyn.”

Pokud je maul tlacen zpét, rozhod¢i nyni nepouzivaji Pravidlo 17.6 (d) pfi tvofeni maulu. Pokud by tak
¢inili, byl by dovolen pouze jeden dalsi pohyb dopredu a to mliZe podpofit stranu nedrzici mic¢ zapojit se
do maulu pfi tvoreni.

Rozhodci také toleruji mauly pohybujici se do strany a neaplikuji Pravidlo 17.6 (d) a (e). Striktni pouZivani
mUze pomoci.
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Pokud rozhodci fekne , hraj s micem” (,,use it“) musi byt mi¢ rozehran a znovu rozpohybovani maulu neni
alternativou.

5) Znepokojeni ohledné ,truck and trailer” se netyka mice, ktery je jeden nebo dva hrace zpét od hrace
s mi¢em, kdyZ se maul pohybuje dopfedu, protoze to napodobuje mlyn. Znepokojeni je ohledné hrace
»zavéseného” na konci maulu. Striktni aplikace definice vazani mlze pomoci pfi feseni této zaleZitost:

»Vazani. Pevné chyceni téla jiného hrace mezi rameny a ky¢lemi celou pazi v kontaktu od dlané po

rameno.”

Pokud hrac s mi¢em neni ptivazan timto zplsobem, je maul povazovan za skonceny, rozhodci trvaji na
tom, Ze mi¢ byl zahran. Pokud se hrac¢ znovu zapoji a privaze k hracim pred sebou, mélo by byt druZstvo
trestano za branéni ve hre. Toto mliZze podpofit hrace vazat se spravné.

Video k tomuto materialu je k dispozici na www.irblaws.com v sekci ,Law application guidelines”.

Toma$ Tima, SRR CSRU

Praha 20. Srpna 2009
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