Pravidla 2009 - Uprava ELV 2008

0d 1. 8. 2009 vstupuji pro soutéze CSRU v platnost nasledujici upravend Pravidla ragby. IRB provedlo po roce celosvétového zkou$eni aktualizaci Pravidel
ragby a nékterd ELV se stala trvalou soucasti Pravidel ragby.

ELV, ktera zustavaji v platnosti jako trvalé pravidlo:

ELV 1 - Pravidlo 6 — Asistent rozhodc¢iho jsou schopni asistovat rozhod¢imu v jakémkoliv sméru podle poZzadavku rozhodcéiho.

ELV 4 - Pravidlo 19 - Pokud muZstvo vrati mic¢ zpét do svého obranného Gzemi 22 m a mi¢ je nasledné kopnut pfimo do autu, tak neni zisk Gzemi.
ELV 5 - Pravidlo 19 - Rychlé vhazovani z autu miZe byt vhozeno rovné nebo smérem k brankové c¢are vhazujiciho muzstva.

ELV 7 — Pravidlo 19 - Pfijimajici hra¢ (mlynovka) v autovém sefazeni musi byt 2 metry od autového sefazeni.

ELV 8 — Pravidlo 19 - Pfimy soupef vhazujiciho hrdce musi stat v prostoru mezi ¢drou 5 m a pomezni ¢arou, ale musi byt 2 metry od ¢ary 5 m.

ELV 9 - Pravidlo 19 - Hraci v autovém sefazeni mohou drZet skokana pfed vhozenim mice.

ELV 10 - Pravidlo 19 - Zvedani hracd v autovém sefazeni je povoleno.

ELV 11 - Pravidlo 20 - Zavedeni ofsajdové ¢ary 5 m za nejzassi nohou ve mlyné.

ELV 12 - Pravidlo 20 - Oznaceni ofsajdovych ¢ar pro mlynové spojky.

ELV 13 - Pravidlo 22 - Tycka rohového praporku jiz neni ddle povaZovdana za aut v brankovisti s vyjimkou, kdyz je mi¢ poloZen proti praporku.

Rusi se ELV, ktera byla testovana v sezéné 2008/09:

ELV 2 - Pravidlo 17 - Odstranéni podminky, Ze hlava a ramena nesmi byt nizZe nez kycle pfi zapojovani se do maulu.
ELV 3 — Pravidlo 17 - Hrac¢i mohou branit maul jeho stazenim dold.

ELV 6 — Pravidlo 19 - Neni omezen pocet hracu z jakéhokoliv muZstva, ktefi se mohou Gcastnit autového serazeni.
Zavadi se tak znovu pocty v autovém sefazeni a zakaz stahovat maul.
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Zaroven se zménou ELV doslo i k Upravé nékterych ¢lankl Pravidel ragby. Do Pravidel ragby tak byly zakomponovany vyklady, které vydalo IRB v minulych

letech.
Pr;\s/::lo S(tla:RnBl;a Téma Pravidla Zdroj Vyklad
3.4 30 Hracdi nominovani jako Vyklad 2008:6 | To znamen3, Ze v domacich soutéZich mize byt maximalni pocet sedmi sttidani
nahradnici predmétem Upravy (Pravidlo 3.14)
3.13f),g), | 34 Pocet hrach — Vyklad 2003:2 | Po rozhodcich je poZzadovano hlasit pripady, kdy jsou nuceni natidit nesoutézni
h) Nesoutézni mlyny a 2008:2 mlyny a nesmi zahdjit zapas se soutéznimi mlyny, pokud nejsou k dispozici vhodné
trénovani a zkuseni hraci prvni fady. V nékterych ptipadech pravidla soutéze
mohou branit zahajeni zapasu nesoutéznimi mlyny, coz znamena, Ze zapas nezacne.
3.14 34 Priibézné stridani Specifické ELV | Unie mUzZe zavézt prlibézné stfidani na zdkladni Urovni Hry za predpokladu, Ze
Unii neprevysi 12 za zapas. Pravidla a administrace je na Unii. Pfiklad SRU je pfiloZzen
jako Pfiloha 1.
5.2 38 PFfestavka Specifické ELV | Poskytuje Uniim pfileZitost prodlouZit maximalni ¢as prestdvky na 15 minut
Unii v domdcich soutézZich. To umoini uspofddani komercnich aktivit. Toto nelze uplatnit
pro mezindrodni zapasy.
6B1-6B4 | 46 Asistent rozhodciho Globalni ELV Asistent rozhodciho jsou schopni asistovat rozhod¢imu v jakémkoliv sméru podle
pozadavku rozhodciho.
104 e) 61 Nebezpecna skladka Vyklad 2006:6 | Ujasnuje situaci, kdy skladka zacina pod urovni ramen, ale konci vyse a je
povaZovdna za protipravni.
10.41) 61 Zvednuti a pusténi hrace | Vyklad 2005:5 | Skladka se zapichnutim hrace do zemé (Spear tackle) je nyni popsana v Pravidlech
jako vysledek Vykladu a je povaZovana za hru proti pravidlim.
14.2 d) 85 Hrac na zemi nesklada Vyklad 2004:1 | Hraci, ktefi jsou na zemi nesmi skldadat hrace. | kdyz tito hraci byli obecné trestani,
soupere nebylo to obsaZeno v Pravidlech.
15.4¢) 87 Skladajici Vyklad Skladajici, ktery podle definice byl na zemi, mize, pokud je znovu na nohou, hrat
2003:13, s micem z kterékoliv strany. Toto bylo takto posuzovano a je nyni ujasnéno
2004:3, v Pravidlech.
2004:8
15.6 ¢) 91 Hraci na nohou ve Vyklad Hrac, ktery dostane hrace na zem a zUstane stat na nohou, musi pustit tohoto hrace
skladce 2003:13, a mUZe potom hrat s micem pouze ze své strany. To je za micem a hracem na zemi
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2004:3, nejblize jeho brankové ¢ary. Viz obrazek Priloha 2.
2004:8

16.31) 96 Vyslapavajici hraci Vyklad 2005:1 | Hraci nesmi pouZivat nohy pfi pohybu v rucku na hrace na zemi.

17 99 Definice Maul Vyklad 2008:5 | Hlavni zménou je slovo ,,zac¢ind“ (begins) v definici, protoze jak se maul vyviji, tak
nemusi vZdy odpovidat definici, zvlasté v pripadé, kdy hraci soupere nemajici mic¢
v drZeni umysIné maul opusti.

17.41) 103 Hracdi odtrZzeni od maulu | Vyklad 2008:5 | Pravidlo definuje ¢ary ofsajdu (viz pfiloha 3), pokud vsichni soupefi druzstva
nesouciho mi¢ Umyslné opusti maul. To také plati pro ty hrace, ktefi se znovu
zapojuji do maul z pozice ve hre.

19.1 b) 110 Bez zisku Uzemi — vlastni | Globalni ELV Pokud druZstvo dopravi mic zpét do vlastni 22 a mic je nasledné kopnut pfimo do

22m autu, neni zisk uzemi. Obrazky na strané 111 knihy Pravidla ragby toto Pravidlo
vysvétluji.

19.1¢) 110 Hrac ve 22 — staticky mi¢ | Vyklad Toto ujasnuje, Ze pokud je hrac ve 22m a zvedne nepohybujici se mic, ktery je mimo

2003:14 22 m, tak mi¢ zanesl zpét do 22.
19.1d) 110 Bez zisku Uzemi — vlastni | Globalni ELV Pokud druzstvo dostane mic zpét do 22 tak, Ze je pretlaceno ve mlynu nebo je mic
22 odraZen z autového sefazeni, je to povaZovano za vraceni do vlastni 22, jak ukazuje
obrazek na strance 111 Pravidel ragby. Pokud je mi¢ kopnut pfimo do autu, neni
zisk Uzemi.
19.1¢€) 110 Zisk Uzemi —Hrac ve 22, | Vyklad Toto ujasiuje, Ze pokud je hrac ve 22 a zvedne mic, ktery je mimo 22, ale stdle se
pohybujici se mic 2003:14 pohybuje, tak mize hrac¢ kopnout mic pfimo do autu a autové sefazeni bude na
misté, kde mic presel do autu.

19.1f) 111 Zisk uzemi — vlastni 22 Globalni ELV Pokud poté co druzstvo zaneslo mic zpét do vlastni 22 nastane skladka, ruck, maul
nebo se mi¢ dotkne hrace soupere, mize byt mi¢ kopnut pfimo do autu s autovym
sefazenim na misté, kde mic¢ presel do autu (viz obrazek na strané 111).

19.1g) 111 Zisk uzemi —mic¢ do Globalni ELV Pokud druZstvo zanese mic do soupefovi 22, aniz by se ho souper dotkl, mGze

souperovy 22 souper kopnout mic¢ pfimo do autu a autové sefazeni bude na misté, kde mic presel
do autu (viz obrazek na strané 111).

19.2e)af) | 115 Rychlé vhazovani Globalni ELV P¥i rychlém vhazovani mGze byt mic¢ vhozen rovné nebo smérem k brankové care
vhazujiciho za predpokladu, Ze mic preleti ¢aru 5 m (viz obrazek na strané 115).

19.5a)a 116 Hra¢ s nohou v autu Vyklad 2008:1 | Pokud ma hrac nohu v autu a zvedne staticky mi¢, tak zanesl mi¢ do autu. Pokud

b) zvedd mic hra¢ s nohou v autu zvedne pohybujici se mi¢, predpoklada se, ze zvedl mic v autu.

19.8 1) 119 Postaveni pfijimajiciho Globalni ELV Pokud ma druZstvo pfijimajiciho hrace, musi tento hrac stat alespor 2 m od

spoluhracd v autovém sefazeni a nesmi jit blize, dokud autové sefrazeni nezacne
vhozenim mice. Je velmi obtizné pro pfijimajiciho vbéhnout do mezery. Prijimajici
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mUZe ménit postaveni s nékym v autovém seZazeni (Pravidlo 18 k) za predpokladu,
Ze hrac v postaveni prijimajiciho je 2 m od sefazeni v okamZziku vhozeni mice.
Postaveni prijimajiciho je zobrazeno na strance 120.

19.8)) 119 Soupef vhazujiciho Globalni ELV V autovém sefazeni MUSI byt p¥imy soupef vhazujiciho hrace a tento hra¢ MUSI
stat 2 m od ¢ary vhazovani a ¢ary 5 m (viz obrazek na strané 120).
19.8 k) 119 Hradi v autovém Vyklad 2002:9, | Toto potvrzuje, Ze hraci Ucastnici se autového serazeni mohou ménit mista pred
sefazeni méni postaveni | 2003:1, vhozenim mice a to vcetné prijimajiciho a pfimého soupefe vhazujiciho hrace, jak
2004:4, bylo potvrzeno vykladem 2004:7.
2004:7

19.10f) 122 Zvedani a podpora Globalni ELV Potvrzuji soucasnou praxi, kdy podporujici hraci zvedali hrace ze zemé rukama ne

nize nez pod stehny ze predu a ne nize nez pod Sortkami ze zadu.

19.10 g) 123 Podpora pred vyskokem | Globalni ELV To umoznuje podporujicim hracdm drzet skokana na stehnech a Sortkach pred

(pre-gripp) vhozenim mice.
19.15 127 Duasledek 19.8 j) Globalni ELV Toto pravidlo se pouZiva pouze pro vhazujici hrace a ne pfimého soupefre.
20.3f) 134 Vsichni hraci privazani Vyklad 2008:3 | VSichni hraci zapojeni do mlyna musi byt ptivazani pred svazanim mlyna. To zabrani
pred svazanim vazaci stat mimo, stahnout zpét druhou fadu a potom je zatladit do svazani, coz
bylo nékterymi druZstvy praktikovano.

20.11 140 Otoceny mlyn Potvrzeni Toto je v Pravidlech nékolik let jako ELV a nyni bylo potvrzeno. Pokud je mlyn
dlouhodobého | otocen vice nez 90° nafidi rozhod¢i mlyn pro druzstvo, které nemélo mic v drzeni
globdlniho ELV | v okamzZiku preruseni.

20.12 d), 142 Ofsajd ve mlynu véetné Globalni ELV Ofsajdova ¢ara pro hrace neucastnici se mlyna je 5 m od posledni nohy hrace ve

e)ag) mlynovek mlyné.

Obé mlynovky musi zaujmout postaveni na stejné strané mlyna jako vhazujici
mlynovka (nevhazujici mlynovka miZe byt postavena za ¢arou ofsajdu pro
neucastnici se hrace a musi tam zlstat, dokud mlyn neskonci).

Po vyhrani mice mdze mlynovka nevyhravsiho druZstva, ktera stéla vedle
vhazujiciho hrace, udélat jednu ze dvou véci:
i) Nasledovat mic v postaveni ve hre.
ii) Jit rovnou zpét za posledni nohy ve mlyné a zaujmout postaveni kdekoliv za
touto ofsajdovou ¢arou.

Mlynovka druzstva, které vyhralo mi¢ ve mlyné, se mize také vratit za ¢aru ofsajdu
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a zaujmout postaveni kdekoliv za touto ¢arou ofsajdu.

20.12 h) 142 Cara ofsajdu ve mlyné na | Vyklad 2005:7 | Toto upfesiiuje situaci, kdy nohy hrac ve mlyné jdou na nebo za brankovou &aru a
brankové care potvrzuje, Ze brankova cCara se potom stdva carou ofsajdu pro toto druzstvo.
20.13 142 U19 varianty mlyna Specifické ELV | Unie mohou zavézt variantu Pravidel mlyna U19 pro urcité drovné.
v seniorském ragby Unii
22.9b),c), | 156 Branici hrac v brankovisti | Vyklad 2008:1 | Pokud je hrac v brankovisti a zvedne staticky mi¢ mimo brankovisté, tak zanesl mic¢
d), e) — staticky mic a mic do brankovisté. Pokud hrac ve stejném postaveni zvedne pohybujici se mic, je
v pohybu povaZovdan za mic v brankovisti.
22.11 a), 157 Mic¢ umrtveny Globalni ELV Rohovy praporek neni jiz povaZovan za aut vedle brankovisté a kdyzZ se hrac
b) 22.12 v brankovisti — s micem nebo mic¢ dotknou praporku, hra pokracuje.
odstranéni odkazu na
tycku praporku — Dotek
mice nebo hrace
rohového praporku
Pfedmluva | 3 Zodpovédnost hracl Revidovana predmluva upozorriuje na zodpovédnost hracll pripravit se na zapas

zpUsobem, ktery zajistuje jejich soulad s Pravidly ragby a bezpecnosti.

Original Pravidel ragby je k dispozici v 7 jazycich na http://www.irb.com/lawregulations/laws/index.html a www.irblaws.com.

Odkazy na obrazky a ¢lanky Pravidel se vztahuji anglické verzi IRB Laws of the Game 2009, kterd je ke stazeni.

Ceska verze Pravidel ragby 2009 bude k dispozici v pribé&hu podzimu 20009.

Tomas TGma, SRR CSRU

Praha 10. srpna 2009
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http://www.irb.com/lawregulations/laws/index.html
http://www.irblaws.com/

2009 Law Amendments Explained

Appendix 1
Example
Scottish Rugby Union Rolling Substitution Rules and Process

1.

10.

11.

A maximum of 12 substitutions per team per match will be allowed [when
there are 5 or less players permitted on the bench and a maximum of 15
substitutions when there are 6 or 7 players permitted on the bench].

Substitutions under this Exception 3 shall include blood replacements and
injuries, indeed any time one player replaces another player from the
same team other than front-row replacements required after a yellow card
(see (viii) below).

When a player has a blood injury and is replaced by another player and then
returns to the field of play within the permitted time, that will count as 2
substitutions.

When a player is sent from the field of play under a red card, that is not a
substitution.

When a player is temporarily suspended under a yellow card and leaves the
field of play, that is not a substitution.

When a scrum is ordered during the temporary suspension of a front-row
player (Player A), and as a result a player (Player B) is required to leave the
field to allow another front-row player (Player C) to come on, that does NOT
count as a substitution. If, at the end of the period of temporary suspension,
Player A resumes and Player C leaves the field, that does NOT count as a
substitution. Player B returning to the field of play is also NOT a substitution.
If, however, the team opts to leave Player C on at the end of the temporary
suspension period instead of Player A returning, that IS a substitution.

After all 12 substitutions have been made, no other substitutions will be
allowed for whatever reason including injuries. If, after the 12 substitutions
have been made there is any reason for a player to leave the field of play, the
team must play on with one less player. Uncontested scrums will apply if this
involves a front-row player.

Any substitution of a front-row player must be on a positional like for like basis
in accordance with Law 3.5 unless any such player has already left the field of
play due to being so injured that it would be unwise for him to continue

playing.

Any substitute who takes the field of play immediately following the awarding
of a penalty kick to his team shall not be permitted to kick at goal until after
that penalty kick has been taken.

It shall be for the Union to determine who shall be responsible for
administering and counting the substitutions and how. An optional Procedural
Guideline follows.

Unless specified differently in this Exception 3, all of Law 3 shall apply to
rolling substitutions.
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2009 Law Amendments Explained

Optional Procedural Guideline for the Administration and Contr ol of Roalling
Substitutions at Matches

A) Twelve sequentially numbered cards indicating Home 1 up to Home 12 and Away
1 to Away 12 will be provided electronically by the Union to all clubs in advance of
the first match in which rolling substitutions are permitted.

(B) Each club will then be responsible for providing its own supply of cards for each
match in which its teams compete.

(C) Each team shall appoint its responsible person (e.g. Team Manager) who shall
require to hand the appropriate substitution card in the correct sequence to the 4"
Official/Home Touch Judge before each substitute takes to the field of play. There is
no requirement to record or write anything on the card. The correct sequentially
numbered card is simply handed over.

(D) The 4" official/lhome touch judge shall receive and retain the cards during the
match and shall monitor each team’s use of its substitutes, so advising the referee as
appropriate (e.g. when a team has used its last permitted substitution). He is not
required to record any information but shall retain the submitted cards until after the
end of the match. The cards shall not be returned to the appropriate team (or
discarded) until he has advised the referee of the final number of substitutes used by
each team and has established that the referee is satisfied that he may do so.

(E) At matches for which the referee is required to submit an official return or result
card/form, the referee shall record the final number of substitutes used by each team.

(F) At matches where there is no match doctor available, the referee remains
responsible for establishing if a player is leaving the field of play due to being so
injured that it would be unwise for him to continue playing.

(G) The teams will be aware of the number of permitted substitutions still remaining
from the number of cards they still hold.
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2009 Law Amendments Explained

Appendix 2

Law 15.6 (c) Page 91 Players on their feet at the tack le

@ Direction of Play

Player on Feet
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2009 Law Amendments Explained

Appendix 3

Law 17.4 (f) (g) Page 103 Offside lines after players det ach from a maul

Offside Line for

lDirection of Play

Offside Line for Q

Voluntarily Left Maul
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